WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY Z INFORMATYKI W KLASIE 8
opracowane na podstawie podrecznika

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 8.

Uwaga: Aby otrzymadé ocene wyzsza, uczen musi rowniez opanowadé wiedze i umiejetnosci wymagane na 0ceny nizsze.

Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Kazdy uczen zobowigzany jest do znajomosci i przestrzegania regulaminu pracowni komputerowej

pytanie: Co to jet algorytm?

Potrafi stworzy¢ prosty
algorytm z pomocsg
nauczyciela.

sposoby sortowania.

Potrafi stworzy¢ prosty
algorytm.

Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.1, 1.23, 1.4, Po objasnieniach wie, coto | Wie, coto jest Rozumie, co to jest Wyjasnia, co to jest Podaje przyklady sortowania
1.3, Jest sortowanie. sortowanie. sortowanie i na czym sortowanie i na czym ono i wyjasnia, co to jest
V.1 Z pomocg wypowiada si¢ Wie, ze sa etapy ono polega. polega. sortowanie i na czym ono
0 etapach rozwigzywania rozwiqzy'wania Wie, jakie sa etapy Znaetapy rozwiazywania polega.
problemow. problemow. rozwiazywania probleméw, samodzielnie Swiadomie i twérczo stosuje
Potrafi odpowiedzieéna probleméw. stosuje w praktyce poznane | w praktyce poznane sposoby

sortowania.

Samodzielnie i tworczo
konstruuje, analizuje, testuje
i dokonuje poprawek
algorytmow.




Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.5, 11.3e, Z pomocg hauczyciela Z niewielka pomoca Programuje robota Programuje bezblednie Programuje bezblednie
1.4, 11.5, programuje robota nauczyciela Photon robota Photon. robota Photon.
1.3, V.1, Photon. programuje robota z niewielkimi
V.2, 7 duza pomocg nauczyciela Photon. blgdami. Programuije blokowo Robota | Programuje blokowo Robota
V.4 V.2 programuije blokowo Robota | Z niewielka pomoca Programuje blokowo Photon z niewielkimi Photon z niewielkimi biedami.
’ Photon. nauczyciela programuje Robota Photon biedami.
blokowo Robota z niewielkimi btedami.
Photon.
1.1, 1.4, 11.3c,] Zpomoca pracuje w arkuszu | Z pomocg innych pracuje Pracuje warkuszu Samodzielnie pracuje w Tworczo wykorzystuje
1.4, kalkulacyjnym z warkuszu kalkulacyjnym kalkulacyjnym z arkuszu kalkulacyjnym z mozliwosci arkusza
.3 1V.1 wykorzystaniem sortowania i | z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem sortowania | kalkulacyjnego Excel do
’ filtrowania. sortowania i filtrowania. sortowania i filtrowania. | i filtrowania. sortowania i filtrowania.
Z pomocg Stosuje wybrane Przy niewielkiej pomocy Stosuje wybrane funkcje | Do obliczen stosuje roznego | Samodzielnie stosuje
funkcje, wstawia wykresy stosuje adresowanie w arkuszu. rodzaju adresowanie wybrane funkcje
oraz je formatuje. wzgledne, wstawia . w arkuszu. .
wykresy. WstaW|a’wykresy o - w zadaniach.
prezentujace dane Wstawia i modyfikuje
i wyniki oraz je wykresy prezentujace dane
formatuje. i wyniki oraz je formatuje.
1.5, 11.3e, Z pomoca Wykorzystuje Zna podstawy jezyka Wykorzystuje Samodzielnie Samodzielnie _
1.4, 11.5, podstawy jezyka HTML. HTML. podstawy jezyka wykorzystuje podstawy i tworczo wykorzystuje
1.3, 1V.1 . HTML do utworzenia jezyka HTML. podstawy jezyka HTML.
) ) V4 pomocg nauczy01ela stronv internetowei . .
V.2, tworzy stron¢ internetows. y J Tworzy strong internetowa | Samodzielnie tworzy strong
V.4 V.2 Z niewielkg pomocg w kodzie HTML internetowa
’ tworzy strone e w kodzie HTML
. Whprowadza tresci i grafike .
internetowa na strong !Dba 0 wlasc_lwy wyglad strony
internetowe;j




Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podstawa Z pomoca We wspétpracy z innymi Planuje prace i podejmuje Samodzielnie Samodzielnie i tworczo planuje
programowa. | podejmuje dziatania podejmuje dziatania dziatania postugujac si¢ planuje prace prace i podejmuje dziatania
1.5,11.3a, 114, | postugujac sie poshugujac sie poznanymi i podejmuije. postugujac sie poznanymi
1.5, 111.2, 111.3, i jami i iami S . iami
VL V4V poznanymi narzedziami poznanymi narzedziami programu dzialania poshigujac sie narzedziami programu

programu graficznego
Paint.

We wspotpracy z innymi
doskonali wrazliwos¢
estetyczng i poczucie
estetyki podczas obrébki
cyfrowej grafiki.

Potrafi stworzy¢ projekt 3d
w programie Tinkercard
z pomocg nauczyciela.

narzedziami programu
graficznego Paint.

We wspotpracy

z innymi doskonali
wrazliwo$¢ estetyczng
i poczucie estetyki
podczas obrébki
cyfrowej grafiki.

Znapojecia: format
graficzny.

Potrafi stworzy¢ projekt 3d
w programie Tinkercard

z niewielka pomocg
nauczyciela.

graficznego Paint.

Doskonali wrazliwo$¢
estetyczng i

poczucie estetyki podczas
obroébki cyfrowej grafiki.

Potrafi stworzy¢ projekt 3d
w programie Tinkercard

poznanymi narzedziami
programu graficznego
Paint.

Samodzielnie doskonali
wrazliwosc¢ estetyczna

i poczucie estetyki
podczas obrébki cyfrowej
grafiki.

Rozumie pojecia: format
graficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa,
optymalizacja grafiki.

Potrafi stworzy¢ projekt
3d w programie
Tinkercard z dbatoscia
0 szczegoly.

graficznego GIMP.

Samodzielnie i tworczo doskonali
wrazliwos$¢ estetyczng i poczucie

estetyki podczas obrobki cyfrowej
grafiki.

Samodzielnie, tworczo,
bezblednie tworzy projekt 3d
w programie Tinkercard.




Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1.5, 111.2, Z p.or.nocq'd.oskonali Doskonali umiejetnosci | Wykorzystujew Wykorzystuje \.N.prakﬁy.ce Tworczo wykorzystuje i doskonali

1.3, V.1 umiejgtnosei pos%uglwgnlg sie praktyce Irdpskonall i doskqnall umiejgtnosei umiejetnosci postugiwania sie
poskuglw.ama} si¢ urza,dzenla_ml umlejQFIlOSC.l . pos{uglwapla si¢ urzadzeniami urzadzeniami cyfrowymi
urzadzeniami cyfrowymi. postugiwania si¢ cyfrowymi oraz )
cyfrowymi. . . urzadzeniami cyfrowymi. wypowiada si¢ na temat ich kilku | Przestrzega etyki pracy

Wie co to jest etyka . zastosowan. z informacjami, respektuje prawo
Po wyjaénieniu wie co to pracy z mforma_claml Pr.zestrzega_l et){k_l pracy ' autorskie oraz wyjasnia
jest etyka pracy i prawo autorskie. z mfolgngqaml i Pr.zistrzega} etyk_l pracykt _ koniecznosé stosowania tych
Z informacjami i prawo respektuje prawo z informacjami i respektuje przepisow w praktyce.
. autorskie. prawo autorskie oraz podaje
autorskie .
przyktady wtasciwego
postgpowania.
1.5, 11.3b, Z pomoca Potrafi wyszukac Z niewielka Korzystajac z Internetu Korzystajac z Internetu
1.4 nauczyciela w Internecie pomoca potrafi opracowac lub innych zrodet,
T wyszukuje informacije na nauczyciela dokument na temat: odszukuje wigcej

1.3, 1IV.1, w Internecie temat prywatnosci opracowuje etyki pracy z informacji na tematy:

V.2, informacije na w sieci i cyfrowej dokument na temat informacjami, etyki pracy

V.1 V.2 temat prywatnosci tozsamosci. prywatnosci W prywatnosci W Sieci, zinformacjami,

B w sieci, cyfrowej sieci i cyfrowej cyfrowej tozsamosci. prywatnosci W sieci,

t0Zsamosci. t0Zsamosci. cyfrowej tozsamosci.

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie sprostal wymaganiom na ocene dopuszczajaca.




	WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGÓLNE OCENY Z INFORMATYKI W KLASIE 8
	Uwaga: Aby otrzymać ocenę wyższą, uczeń musi również opanować wiedzę i umiejętności wymagane na oceny niższe.

