WYMAGANIA EDUKACYJINE Z INFORMATYKI NA POSZCZEGOLNE OCENY W KLASIE 7
opracowane na podstawie podregcznika:

,» Informatyka europejczyka”. Podrecznik do informatyki dla klasy 7 szkoly podstawowe;j.

Wydawnictwo Helion

Uwaga: Aby otrzymacd ocene wyzsza., uczen musi rowniez opanowaé wiedze i umiejetnosci wymagane na oceny nizsze.

Kazdy uczen zobowigzany jest do znajomosci i przestrzegania regulaminu pracowni komputerowej

ROZDZIAL I. 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.1, 1.3, Potrafi wyjasni¢ etapy Wymienia etapy danego Samodzielnie wymienia etapy Samodzielnie tworzy prosty Sprawnie edytuje i tworzy
1.4, 1.5, 11.1, danego algorytmu. algorytmu. danego algorytmu. algorytm. algorytmy bokowe.

1.3, Z duza pomoca Z pomocy potrfi stworzyé¢ Tworzy prosty algorytm Wymienia rodzaje

V.1 nauczyciela tworzy prosty prosty algorytm. z nielicznymi btedami. algorytmow.

algorytm.

ROZDZIAL Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera 1 innych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe na oceny:

Programuje robota
Photon z pomoca
nauczyciela.

Programuje duszka
w programie Scrath

w programie Scrath
z pomoca
nauczyciela.

Programuje prosta
gre wedtug wzoru
Z pomoca

w programie Scrath.

Programuje prosta gre wedlug
Wwzoru.

Programuje prosta gre.

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.4, 1.5, 11.1, Wyjasnia, czym jest Programuje robota Programuje robota Photon Programuje drogg robota Photon Programuje_robota Photon
1.2 strona internetowa. Photon z niewielka nauczyciela z niewielkimi wykorzystujac schemat blokowy. | wykorzystujac schemat
1 3’ V.1 pomocg nauczyciela. btedami. . . b|0k0WY- o )
29, V. Opisuje budowe witryny Programuje duszka w programie | Samodzielnie i bezbtednie
internetowe;. Programuje duszka Programuje duszka Scrath. programuje gre w programie

Scrath.




z duzg poomoca
nauczycila.

Programuje prosta gre
wedlug wzoru duza
pomoca nauczycila.

nauczyciela.

ROZDZIAL Ill. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe na oceny:

i zapisuje go w pliku.

Zaznacza

fragmenty obrazu
wykorzystuje schowek
do kopiowania

i wklejania fragmentéw
obrazu.

Zapisuje rysunki wroznych
formatach graficznych.

Przygotowuje kartki z
zyczeniami i zaproszenie
z niewielka pomocg
nauczyciela.

Tworzy rysunki w programie
Paint 3d.

Rysuje figury geometryczne,
wykorzystujgc narzedzia Paint
3d.

Wyszukuje, zbiera materialy
niezbedne do wykonania kartki
i zaproszenia.

3d.(kartki z zyczeniami,
zaproszenia itp.).

Zbiera materiaty i kopiuje je
z internetu do dokumentéw.

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.5, 11.3d, 1.4, 11.5] Przygotowuje prezentacje | Planuje pracg nad prezentacja Projektuje wyglad slajdow Wyréwnuje elementy na Przygotowuje prezentacje
.3, 1V.1, IV.2, | multimedialng i zapisuje ja | oraz jej uktad. zgodnie z ogolnie przyjetymi slajdzie w pionie i w poziomie multimedialne,
V.1, V.2 w pliku. zasadami dobrych prezentaciji. oraz wzgledem innych wykorzystujac narzedzia
Umieszcza w prezentacji slajd elementow. nieomoéwione na lekcji.
Zapisuje prezentacje jako ze spisem tresci. Dodaje do slajdéw obrazy, grafiki
pokaz slajdow SmartArt Dodaje do slajdéw dzwicki Dodaje do slajdu film
Uuruchamia pokaz slajdow.
I1.2a, 1.4, 11.5, Tworzy rysunek za Umieszcza napisy na obrazie Uzywa narzedzi zaznaczania Sprawnie i ze szczegblng Wykracza poza materiat
1.2, .3, 1IV.1, pomocg podstawowych w programie Paint. dostepnych w programie Paint. dbatoscia o szczegoty tworzy nauczania i postuguje si¢
V.2, V.2 narzedzi programu Paint prace w programie Paint i Paint| innymi programami

obraébki graficznej.




ROZDZIAL IV. Poshugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

Wymagania programowe na oceny:

Wymienia dwa zawody
i zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne.

Wyjasnia, czym jest
sie¢ komputerowa
wymienia dwie ustugi
dostepne w Internecie .

Otwiera strony
internetowe w
przegladarcetworzy
rozne dokumenty
tekstowe i zapisuje je
w plikach.

Otwiera i edytuje
zapisane dokumenty
tekstowe.

odpowiednich zasad.

Dostosowuje forme tekstu do
jego przeznaczenia

korzysta z tabulatora do
ustawiania tekstu

w kolumnach.

Ustawia wciecia w dokumencie
tekstowym, wykorzystujac
suwaki na linijce.

Zmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu.

Formatuje tabele
w dokumencie tekstowym.

Wyszukuje informacje
w Internecie.

i zwigzane z nimi kompetencje
informatyczne.

Omawia podstawowe jednostki
pamigci masowe;.

Potrafi zabezpiecza¢ komputer
przed dziataniem ztosliwego
oprogramowania.

Umieszcza pliki
w chmurze.

Wyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z wyszukiwania zaawansowanego.

Dba o swoje bezpieczenstwo
podczas korzystania z Internetu

Przestrzega zasad netykiety
komunikujac si¢ przez Internet.

Sprawdza poprawnos¢
ortograficzna tekstu za
pomoca stownika
ortograficznego.

Wykorzystuje chmure do pracy.

Sprawnie si¢ postuguje platforma
google.

Podstawa
programowa | dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.5, 11.2, 1.3, Wymienia dwie Redaguje Wymienia sze$¢ dziedzin, Samodzielnie kopiuje Wyrédznia si¢ doskonatg
IV.1, dziedziny, w ktérych przygotowane w ktorych wykorzystuje sie fragmenty tekstu i obrazy do znajomoscig pracy na
V.2 IV.3 wykorzystuje si¢ dokumenty.tekstowe, komputery. plikow. komputerze.
|V.4’ Vv 1 ’V 9 kompuiter. przestrzegajac Wymienia szes¢ zawodow

Spranie wyszukuje
wiadomosci i je
przetwarza.

Wykonuje dodatkowe
zajdania i pomaga innym.

Przestrzega zasad BHP
i upomina innych gdy je
tamig.

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie sprostal wymaganiom na ocene dopuszczajaca.




